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Lehrerteil

L.1 Handlung

Der Buchhdndler Grimm lernt den Zesel Mohrchen kennen. Ein Zesel ist
»ein bisschen Esel und ein bisschen Zebra. Von jedem etwas und von
beidem das Beste.” (S. 11) Md&hrchen taucht an einem regnerischen
Nachmittag pl6tzlich in Grimms Buchhandlung auf und entscheidet sich zu
bleiben. Von nun an wird Grimm seinen Alltag zusammen mit Mohrchen
verbringen und gemeinsam beginnen sie, ihre Erlebnisse und Geschichten
aufzuschreiben.

Zuhause bei Grimm basteln, backen und reden sie viel miteinander. Sie
planen gemeinsame kleinere und gréRere Abenteuer. Sie treffen Grimms
Freunde und werden ein fester Bestandteil der Dorfgemeinschaft. Im
Buchladen tauchen sie gemeinsam in fremde Welten ein und begeistern
immer mehr Menschen fir das Lesen. Mit Mdhrchen an seiner Seite
verfliegt die Zeit in der Blicherkiste fiir Grimm sehr schnell. Sie entdecken
die Bedeutung von fast vergessenen Wortern und schreiben Verschenke-
Geschichten. Als eine Frau ein Buch fiir ein Kind kaufen will, fallt
Mohrchen auf, dass kaum Kinder zu Grimm in den Laden kommen. Das
will er andern und Iadt alle Kinder des Dorfes ein. Sie stébern im Laden
und lesen sich gegenseitig vor. Grimm ist darlber sehr gliicklich.
Mohrchen verbringt auch viel Zeit mit Grimms Freunden, Feline und
Rudi, und denkt sich immer wieder neue Wege aus, auch fremde
Menschen kennenzulernen.

Mohrchen bemerkt, dass die Natur sich verandert. Er lernt die Jahreszeit
Herbst kennen und verabschiedet den Sommer mit einer Party. Mit
Grimm backt Mohrchen leckere Weihnachtsplatzchen und erfahrt die
Bedeutung typischer Weihnachtsbrauche. Mohrchen hat sich fiir den
Adventskranz allerdings eine andere Verwendung ausgedacht und angelt
mit ihm viele neue Besucher fiir das Haus mit der schiefen 7. Das
Weihnachtsfest feiern die beiden schliefilich im Kreis ihrer alten und neu
gewonnenen Freunde.

L.2 Problematik

In dem Kinderbuch ,,Grimm und Moéhrchen — Ein Zesel zieht ein” spricht
die Autorin Stephanie Schneider in kindgerechter Sprache unterschied-
liche Problembereiche an. Dabei steht die Bedeutung von Freundschaft
und freundschaftlichen Werten eindeutig im Vordergrund. Dieser Aspekt
besitzt im Alltag von Kindern eine besondere Wichtigkeit und bietet daher
den Leser:innen vielfiltige Identifikationsmoglichkeiten. Zudem gelingt es
der Autorin, eine kreative Auseinandersetzung mit Sprache anzuregen.
Hierzu zdhlen der Umgang mit Wortneuschopfungen und
-bedeutungen sowie mit Sprichwortern.

Aufgaben zu den inhaltlichen und sprachlichen Schwerpunkten werden im
Schilerteil auf unterschiedlichen Anforderungsniveaus angeboten.

Ein Zesel zieht ein ...

Auf Spurensuche nach fast
vergessenen Wortern

Und Weihnachten wird mit
alten und neuen Freunden
gefeiert.

Wortbedeutungen und
Wortneuschopfungen
werden entdeckt und
entwickelt.

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢ © dtv junior/ dtv Reihe Hanser 3



Bedeutung von Freundschaft und freundschaftlichen Werten
Zwischen dem Buchhandler Grimm und dem Zesel Mohrchen entsteht
eine tiefe Freundschaft. Grimm genieRt es, endlich nicht mehr allein zu
sein. Der kleine Zesel erfullt Grimms Wunsch nach gemeinsamen
Aktivitaten sowie nach SpaB, Abenteuer und dem Teilen alltaglicher
Erlebnisse. Einfache Dinge, wie FuBball spielen oder eine Kissenschlacht,
sind mit einem Freund an der Seite nun wieder moglich und so bringt der
kleine Zesel ordentlich Schwung in den Alltag von Grimm. Die
Unbedarftheit, Neugier und Offenheit von Mo6hrchen ermdglichen es
Grimm, relativ schnell eine freundschaftliche Beziehung zu seinem neuen
Freund aufzubauen. Selbst in einer Konfliktsituation, wie beim
Papierschiffe falten, gelingt es den beiden Protagonisten, ihre
Freundschaft nicht in Frage zu stellen, sondern aufeinander ein- und
zuzugehen. Der Wunsch, einen verldsslichen Freund an seiner Seite zu
haben, spielt auch im kindlichen Alltag eine grofle Rolle. Die
abenteuerlichen Erlebnisse der beiden Protagonisten kénnen den
Leser:innen Ideen und Anregungen bieten, um neue oder bestehende
Freundschaften auszubauen. Gerade in der heutigen Zeit ist der kindliche
Alltag haufig bestimmt von zunehmendem Medienkonsum und
Schnelllebigkeit. Dies betrifft mitunter auch Freundschaftsstrukturen
unter Kindern.

Umgang mit Einsamkeit

Grimm ist es gewohnt, allein zu sein. Das stimmt ihn sehr traurig. Umso
erfreuter ist er, als eines Tages der kleine Zesel in sein Leben tritt. Das
Erleben von Einsamkeit gehort durchaus auch zur Erfahrungswelt von
Kindern. Kindliche Bediirfnisse nach Geselligkeit, Nahe, Zugehorigkeit
oder auch Anerkennung stehen insbesondere nach der Corona Pandemie
mehr denn je im Vordergrund. Die sich entwickelnde Freundschaft
zwischen den Protagonisten macht Mut und bietet Kindern vielfaltige
Orientierungen.

Teilhaben am sozialen Miteinander; voneinander Lernen;

Momente der Lebensfreude bewusst machen

Durch Mohrchen und die gemeinsamen Abenteuer bliht Grimm
formlich auf. Der kleine Zesel stellt Grimms Leben auf den Kopf und der
alltagliche Tagesablauf wird zum Abenteuer. Dies macht der kleine
Zesel Grimm an verschiedenen Stellen des Handlungsverlaufes
bewusst: So wird aus dem Auffinden von Altpapier eine aufregende
Weltraumfahrt oder aus dem Plan, Pudding zu kochen, eine
Turnstunde. Moéhrchen besitzt die Fahigkeit, selbst in den kleinsten
Dingen und Momenten etwas Schoénes oder Lustiges zu entdecken.
Seine Unbedarftheit und Lebensfreude springen schon bald auf Grimm
Uber. Darliber hinaus gelingt es dem Zesel, Grimms soziales Umfeld zu
erweitern. Durch Aktionen, wie das Vorlesen in der Blicherkiste, das
Verschenken der Geschichtenschiffe oder das Einladen zum Verzehr
des weihnachtlichen Gebacks, knipfen die beiden Protagonisten
immer mehr Kontakte zu anderen Personen und finden einen festen
Platz in der Dorfgemeinschaft. Aber nicht nur Grimm kann einiges vom
Zesel lernen, auch Mohrchen erweitert durch den Buchhéandler seine

Mit dem Zesel wird Grimms
Alltag abwechslungsreich
und ,ungewdhnlich originell‘.

Grimm erlebt, wie wertvoll
und verlasslich seine
Freundschaft mit dem
kleinen Zesel ist.

Kleine Momente des Alltags
werden fiir Grimm und
Mohrchen zu aufregenden
Erfahrungen.

Mohrchens Kontaktfreude
bezieht die gesamte
Dorfgemeinschaft mit ein.

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢ © dtv junior/ dtv Reihe Hanser 4



Erfahrungen und Kenntnisse. So lernt er beispielsweise, dass es
verschiedene Jahreszeiten gibt oder dass in einer Waschanlage Autos
gewaschen werden kdnnen.

Auseinandersetzung mit sprachlichen Besonderheiten wie Reime,
Sprachspiele, Sprichworter und Wortneuschépfungen

Der gesamte Handlungsverlauf ist gepragt von Sprachwitz und Sprach-
spielereien, die die Leser:innen immer wieder zum Schmunzeln bringen.
Mohrchens Naivitat oder auch Unwissenheit auf sprachlicher Ebene
sorgen immer wieder fiir unterhaltsame Missverstandnisse zwischen
Grimm und dem Zesel. Dies schafft nicht nur ein besonderes Lese-
vergnlgen, sondern regt zudem an, lber die Bedeutung und Dynamik von
Sprache nachzudenken.

L.3 Didaktisch-methodische Uberlegungen

Das Kinderbuch von Stephanie Schneider umfasst insgesamt 125 Seiten,
welche in 13 Kapitel aufgeteilt sind. Dabei stellt jedes Kapitel eine in sich
abgeschlossene Kurzgeschichte dar. Die Illustratorin Stefanie Scharnberg
erganzt den Handlungsverlauf mit einer Vielzahl von motivierenden und
kindgerechten Bildern. So steht neben der Lektiire der Geschichte auch
die ausgesprochen farbenfrohe Gestaltung der Seiten im Vordergrund.
Die allgemeine sprachliche Gestaltung des Buches ist humorvoll und
kindgemals.

Die Erzahlung der gemeinsamen Abenteuer der Protagonisten ist
gepragt von Sprachwitz und Sprachspielereien, die grofRe und kleine
Leser:innen immer wieder erheitern. Mdhrchens Ausdrucksweise
erfordert ein gutes Sprachgefiihl, da es auf sprachlicher Ebene immer
wieder zu unterhaltsamen Missverstandnissen kommt. Aufgrund des
Umfangs der Geschichte eignet sich die Erarbeitung dieses Buches fir
ein leistungsstarkes zweites oder ein drittes Schuljahr.

Das im folgenden dargestellte Unterrichtsmodell empfiehlt die
Bearbeitung der Arbeitsauftrage in Form einer Lesemappe oder eines
Lesebegleitheftes. So soll gewahrleistet werden, dass sich jedes Kind in
seinem individuellen Lese- und Lerntempo mit der Lektiire auseinander-
setzen kann. Zur Aufbewahrung der Arbeitsblatter und der Arbeits-
ergebnisse bietet sich ein Schnellhefter oder ein Heftstreifen an. Dieser
kann optional mit einem selbst gestalteten Deckblatt und durch linierte
DIN A4-Seiten erganzt werden.

Die Arbeitsblatter weisen ein einheitliches und selbsterklarendes Format
auf, sodass sich die Kinder schnell orientieren konnen.

Zur Visualisierung der Sozialformen gelten folgende Symbole:

Einzelarbeit Partnerarbeit Gruppenarbeit
(EA) (PA) oder Plenum (GA)

Sprachwitz und Sprach-
spielereien begleiten den
Handlungsverlauf.

13 in sich abgeschlossene
Kapitel sowie ganzseitige
lllustrationen beférdern die
Lesemotivation.

Textumfang geeignet fiir
2./3. Klasse

Bearbeitung in einem
Lesebegleitheft

Sozialformen
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#" Fiir den erweiterten Anforderungsbereich wurde das Symbol der
kleinen Méhre gewadhlt. Im Rahmen der Differenzierung erhalten die
Kinder auf diese Weise ein zusatzliches Arbeitsangebot.

Insgesamt enthalt das Schilermaterial 25 Arbeitsauftrage. Einige
Aufgabenstellungen orientieren sich nah am Text und beinhalten eher
reproduzierende  Aufgabenstellungen, wie beispielsweise das
Beantworten von Fragen oder das Sortieren von Textabschnitten.
Andere Aufgabenformate hingegen fordern die Kinder auf, einen Bezug
zur eigenen Lebenswirklichkeit herzustellen oder sich kreativ und
individuell mit den Inhalten auseinanderzusetzen. Beispiele hierfiir
konnen sein: Fantasietiere zu erfinden, ein Weltraumabenteuer
aufzuschreiben, neue Zauberspriiche zu erfinden oder ein Upcycling
Projekt aus Altpapier zu planen und durchzufiihren.

Das hier beschriebene Literaturprojekt schldgt ein offenes Arbeiten vor,
bei dem sich jedoch an einigen Stellen gemeinsame Reflexionsrunden
anbieten. Ein gemeinsamer Einstieg (z. B. Formulieren von Lese-
erwartungen, Antizipation des Buchinhaltes nach Betrachtung des
Covers), regelmalige Zwischenreflexionen, Reflexionsrunden zu
inhaltlichen Schwerpunkten und ein gemeinsames Ende (z. B. Evaluation,
Uberpriifen der Leseerwartungen) bilden den inhaltlichen Rahmen des
Leseprojektes. Neben dem Austausch Uber inhaltliche Aspekte sollen die
Kinder im Weiteren ihre methodischen Fertigkeiten und sozialen
Kompetenzen vertiefen und hinterfragen. Anhand von Zwischen-
reflexionen koénnen sie Gelegenheit erhalten, sich (iber ihre Lese-
erfahrungen und Lernfortschritte auszutauschen. Fiir eine Strukturierung
dieser Gesprachsrunden im Plenum bietet es sich an, Impulse sichtbar im
Klassenraum zu prasentieren.

e Heute habe ich an diesen Aufgaben gearbeitet ...
e Diese Aufgabe war fiir mich leicht/schwer, weil ...

e Die Arbeit mit einem Partner/in einer Gruppe hat gut funktioniert/
nicht gut funktioniert, weil, ...

e Flir das ndchste Mal nehme ich mir vor, dass ...

Dariber hinaus bieten sich die folgenden inhaltlichen Schwerpunkte
fiir gemeinsame Nachdenkgesprache im Plenum an. Diese sind als
Vorschlag fir die Lehrkraft zu verstehen.

Erste Reflexionsrunde: Bedeutung von Freundschaft

e Arbeitsgrundlage: AB 3 und AB 4 (Grimm und Moéhrchen gehen
nach Hause; S. 15-21)

e Methode: Gesprach im Plenum/Vorstellung der Eigenschaften/
Diskussion uber freundschaftliche Werte/Wortsammlung zum
Thema Freundschaft

e optional ,Warme Dusche” oder die ,,Freundlichen 5 Minuten”
(5-minttige Komplimentenrunde)

Differenzierung tiber
wechselnde Aufgaben-
formate

Offene Arbeitsformen und
Reflexionsrunden

Gesprachsimpulse
im Plenum

Erste Reflexionsrunde
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Zweite Reflexionsrunde: Evaluation des Lesevortrages

e Arbeitsgrundlage: AB 13 und AB 14 (Grimm und M&hrchen und
die Blicherkinder; S. 68-77)

e Es konnen sowohl die Wahl der vorgetragenen Textstelle als auch
die Art des Vortrages (Tempo/Betonung/Artikulation
/Lesefluss/Lautstarke ...) von den Mitschilern evaluiert werden.
Hierfir sollten den Kindern vorab kriteriengestiitzte und
vereinfachte Formulierungshilfen angeboten werden: z. B.

- Dein Lesevortrag war gelungen/sehr leise/zu schnell/...
-> Du hast nach einem Satz eine Pause gemacht.
- Deine Betonung war sinnvoll/nicht angemessen ...

Die formulierten Vorlesetipps der Arbeitskarte 13 kénnen in das
Gesprach mit einbezogen werden oder auf einem , Tipp-Plakat”
gesammelt werden.

Dritte Reflexionsrunde: Abschluss

e Arbeitsgrundlage: Abschlussquiz

Das Abschlussquiz kann z. B. am Ende des Literaturprojektes
individuell oder in Partnerarbeit durchgefiihrt werden. Allerdings
kénnen die Kinder die einzelnen Fragen des Quiz auch am Ende
eines jeden Kapitels beantworten. Ist die Antwort richtig, so erhalt
das Kind z. B. eine kleine Perle (schwarz oder weil), die es auf einen
Pfeifenputzer aufziehen kann. So entsteht im Laufe der Lektiire eine
kleine ,,Zesel-Leseraupe®”.

e Zum Schluss des Leseprojektes erhalten die Kinder zudem die
Gelegenheit, sich Uber ihre Erfahrungen auszutauschen. Hierbei
stehen die Beurteilung des Buches und das Uberpriifen der
anfanglichen Leseerwartungen im Mittelpunkt. Zudem sollen die
Kinder angeregt werden, das eigene Arbeitsverhalten, ihre
Teamfahigkeit und ihr Arbeitstempo zu evaluieren.

e Methode: Gesprach im Plenum/Blitzlicht

L.4 Facheriibergreifende Aspekte

Folgende Verknipfungsmoglichkeiten bieten sich an:

Deutsch: Deutsch
e Eine ,Geschenkegeschichte” schreiben

e Vorlesestunde fiir die Partner- oder Parallelklasse planen und
umsetzen

e Erarbeitung eines Kapitels als Horspiel

e Sprachanalyse der Umgangssprache: Wortspielereien vom Zesel,
Reime, Sprichworter ...

e Textabschnitte mit verteilten Rollen lesen und szenisch umsetzen
(Sprechtempo, Betonung, ...)

e Wortschatzarbeit: ,vergessene” Worter (suchen, kategorisieren ...)
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KunStZ Kunst

Einen Zesel basteln oder aus Filz/Stoff ndhen

Eigene Fantasietiere malen/gestalten/bauen; ein Klappbuch zu
Fantasietieren entwerfen

Aus Kartons/Pappe/Toilettenrollen etc. eine Rakete oder dhnliches
bauen

Stabpuppen zu den Figuren des Buches basteln, Blihnenbild fir
die szenische Umsetzung einer Textpassage anfertigen

Origami: Stationen zum Falten

Die Welt vom Zesel in einem Schuhkarton: ein Bett/Zimmer
/Lesehohle ... im Schuhkarton basteln

Kastanienmannchen herstellen
Musik

Musik:

Zesellied singen
https://www.dtv.de/grimm-und-moehrchen#tnav-zesel-lied

Freundschaftslieder
Jahreszeitenlieder
Abenteuerlieder

Ein Lied mit einer bekannten Melodie zu einem ,Zesel-Lied”
umschreiben und mit Kérperinstrumenten oder Orffschen
Instrumenten begleiten Sachunterricht

Sachunterricht:

Freundschaft und Gefiihle
Regeln im sozialen Miteinander
Jahreszeiten

Sterne und Planeten

Forschen und Experimentieren: etwas erfinden und bauen
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Uberblick der Aufgaben nach Methoden, Kompetenzen, Sozialform & Niveau

Lernbereich

Umgang mit
Texten und
Medien

Sprache und
Sprachgebrauch
untersuchen

Schreiben

Umgang mit Texten
und Medien

Sprechen und
Zuhoren

Schreiben

Sprache und
Sprachgebrauch
untersuchen

Lesen: Mit Texten
und Medien
umgehen
Sprache und

Sprachgebrauch
untersuchen

Schreiben

Sprechen und
Zuhoren

Schreiben/Umgang
mit Texten und
Medien

Lesen

Lesen

Stephanie Schneider

fachliche Kompetenzen & Methoden

Verfahren zur ersten Orientierung
Uber einen Text nutzen

Strategien zum Leseverstehen
kennen und anwenden

An Wortern, Satzen und Texten
arbeiten

Texte situations- und adressaten-
gerecht verfassen

Texte erschlieRen und
Lesestrategien nutzen

Zu Gedanken, Handlungen und

Personen im Text Stellung nehmen

Gesprache fiihren, die eigene
Meinung vertreten

Texte situations- und
adressatengerecht verfassen

Sprachliche Verstandigung
untersuchen

Zentrale Aussagen erfassen

An Wortern, Satzen und Texten
arbeiten

Woarter untersuchen und mit
Sprache experimentell umgehen

Texte situations- und
adressatengerecht verfassen

Ein Vorhaben planen, sich
absprechen und den Plan
umsetzen

Informationen gezielt finden

und wiedergeben und um eigene

Gedanken erganzen

Texte prasentieren

Texte prasentieren

»Grimm und Mohrchen - Ein Zesel zieht einc¢

Beispiel

»Verschaffe dir einen
ersten Uberblick iiber die
Charaktere.

Spielerischer Umgang
mit Sprache

Zu Fantasietieren einen
Steckbrief ausdenken

Ideen zur Geschichte
sammeln

Diskutiere mit einem
Partner.

Verfasse eine eigene
Gutenachtgeschichte.

Verbinde die
Redewendungen.

Kreuze an ...

Kldrt die Bedeutung der
vergessenen Worter.

,Schreibe ein Weltraum-
abenteuer auf.

In der Gruppe
diskutieren und planen

,Schreibe in die
Gedankenblasen ...“

Ube den Lesevortrag

,Gestaltet eine
Lesestunde.”

Niveaustufe

016}

0]0)

@0

@0

@0

@0

@0
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Sozialform

EA

EA

PA

EA, PA, GA

EA

EA

EA

PA

EA

GA

EA

EA

PA, GA

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

22

23

24



Lesen

Lesen

Lesen

Schreiben

Lesen

Schreiben

Sprache und
Sprachgebrauch
untersuchen

Sprechen

Lesen

Schreiben

Lesen
Texte erschliefen

Lesen —
Mit Texten und
Medien umgehen

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢

Zentrale Aussagen des Textes
erfassen

Zentrale Aussagen des Textes
erfassen und um eigene Ideen
erganzen

Uber Lesefshigkeiten verfiigen und
Anweisungen verstehen konnen

Richtig schreiben und kontrollieren

Anweisungen verstehen und
umsetzen

Texte situations- und
adressatengerecht verfassen

Texte nach Anregungen schreiben

An Woértern, Satzen und Texten
arbeiten,

Mit Sprache experimentell und
spielerisch umgehen

Verstehend zuhoren und
Gesprache fiihren

Zentrale Inhalte des Textes
erfassen und notieren

Texte situations- und
adressatengerecht verfassen

Strategien zur Orientierung in
einem Text (selektiv/uberfliegend)
nutzen

Eigene Leseerfahrungen beschreiben
und zu Personen/Handlungen in
Texten Stellung nehmen

Was nimmt Méhrchen
mit in die Badewanne?

,Schreibe deine Gedanken
zum Thema ... auf.”

Lies die Bastelanleitung
fiir Papierschiffe.

Verbessere Méhrchens
Fehler.

Spielt das Spiel ,,Schiffe
versenken”

Wdhle ein Foto und
schreibe dazu.

,,Bilde weitere Wérter

“

,Was bedeutet
Weihnachten fiir dich?“

Beantworte die Fragen.

Schreibe eine Postkarte
an die Autorin.

Lése das Abschlussquiz.

Schreibe eine
Buchempfehlung.
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Schiilerteil

AB 1 Ein Mohrchen fiir Grimm

V4

In diesem Kapitel lernst du die Hauptfiguren der Geschichte kennen.
Ordne die Stichpunkte den Personen zu und erganze die Tabelle.
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e heiBt Feline e istein Zesel und e heilt Grimm

heillt M6hrchen

arbeitet in einem Buchladen

- hat es standig eilig

hat einen fleckigen Koffer dabei

- ist ein heimlicher Dichter

mochte mit Grimm viele
Geschichten erleben

- ist eine Mischung aus einem Esel
und einem Zebra

ist tapfer, stark und schon

- fahlt sich sehr einsam

bringt Grimm einen Topf Suppe

- istin Feline verliebt

hat ein dickes Buch dabei,
um gemeinsame Abenteuer
aufzuschreiben

Der Zesel hat ein leeres Buch dabei, dessen Titel ,,Grimms Mohrchen” ist.
Woran erinnert dich dieser Titel?

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢ © dtv junior/ dtv Reihe Hanser
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AB 2 Kapitel 1 Ein Mohrchen fiir Grimm

Mohrchen beschreibt sich selbst als einen Zesel *. ,,Ein Zesel ist ein bisschen £
Esel und ein bisschen Zebra —von jedem etwas und von beidem das Beste.” 4

[ ] A
L Ergdnze die Liste und erfinde eigene Fantasietiere. %

o Schlange + Giraffe = Schlaraffe
o Elefant + Panda = Elefanda

o Tiger + Lama =

o Papagei + Krokodil =

©)

O

Zeichne eines deiner Fantasietiere und flille den Steckbrief aus.

Name: Alter: /

Lebensraum:

Aussehen:

Nahrung:

Besonderheiten: \

Das mochte ich mit meinem Tier erleben:

*Eine Kreuzung zwischen Zebra und Esel gibt es tatsachlich. Man spricht hier von einem Zesel oder Zonkey.
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AB 3 Grimm und Mohrchen gehen nach Hause

Mohrchen lernt Grimms Zuhause kennen. Er beschlief8t, dass es mit Grimms Einsamkeit
nun vorbei ist, da er ab heute ja mit ihm zusammen ist.

[ X ]
#0 Was kénnten Grimm und Méhrchen als Freunde alles gemeinsam machen?
Suche dir einen Partner und schreibt eure und auch Moéhrchens Ideen auf.

#" Wenn Grimm den kleinen Zesel betrachtet, splirt er manchmal
ein nudelsuppenwarmes Gefiihl im Bauch.

o0
#9 Beschreibt mit eigenen Worten, was damit wohl gemeint ist.
Kennt auch ihr dieses Gefiihl?
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AB 4 Grimm und Mohrchen und die Freundschaft

Grimm hat einen neuen Freund gefunden. Von nun an wird er seinen Alltag gemeinsam
mit Mohrchen meistern. Was macht fir dich eine gute Freundschaft aus?

[ ]
[ ] Beende die Satzanfiange mit deinen Gedanken.
Flr mich ist ein guter Freund/eine gute Freundin jemand, der ... ¢/
s
a) {{%
b) ’ .
e
c)
Mit einem guten Freund/einer guten Freundin kann ich ...
»
a) &
g & A e
® e
#9 Suche dir nun einen Partner und vergleicht eure Notizen.
Wahlt gemeinsam drei Eigenschaften einer guten Freundschaft aus und notiert
diese in der Tabelle.
Eine gute Freundschaft bedeutet fiir uns ...
1. 2. 3.

“ Stellt im Plenum eure Ergebnisse vor. Welche Aspekte sind euch in der Klasse
in Bezug auf das Thema Freundschaft wichtig? Diskutiert!
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AB 5 Grimm und Moéhrchen leben nun zusammen.

Grimm mochte seinem neuen Freund eine Gutenachtgeschichte erzihlen.

Denke dir eine kurze Gutenachtgeschichte fir den Zesel aus und schreibe sie auf.
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AB 6 Grimm und Mohrchen machen Kopfstand

Mohrchen ist Gberrascht, als Grimm sagt, dass er, selbst wenn er sich auf den Kopf stellt,

ohne Eier keinen Pudding kochen kann. Der Zesel nimmt diese Redewendung wortlich.
°
¢ Verbinde die unteren Redewendungen mit ihrer jeweiligen Bedeutung.

Trage dann den Buchstaben ein und du erhaltst ein Losungswort.

1) sich auf den Kopf stellen S) verliebt sein

T) nichts daran dandern

2) auf dem Schlauch stehen .
konnen

3) aus allen Wolken fallen D) jemanden tauschen

4) Tomaten auf den Augen
haben

T) witend oder verargert
sein

5) auf Wolke 7 schweben P) Uberrascht sein

6) auf 180 sein A) jemanden nerven

7) auf den Keks gehen 0O) nicht weiterwissen

8) aus dem Nahkastchen

plaudern N) ein Geheimnis verraten

F) etwas nicht sehen konnen,

A e eer s et mitien obwohl es offensichtlich ist

Losungswort:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
Y 4 Kennst du noch weitere Redewendungen? Schreibe sie mit ihrer Bedeutung auf.
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AB 7 Grimm und Mohrchen und die vergessenen Worter

Die freiwillige Feline kommt in Grimms Laden, um ihren Topf abzuholen. Grimm mag sie sehr.

[ ]
[ ] Lies die Seite 33 erneut. Kreuze an, woran du erkennst, dass Grimm Feline
besonders gern hat.

Grimm beginnt zu stottern.

Er schenkt ihr Blumen.

Grimms Ohren werden feuerwehrrot.

Er umarmt Feline.

Grimm schenkt ihr sein schonstes Lacheln.

Er hat ein Gedicht fir sie geschrieben.

L 3
[ ] Gibt es einen Menschen, den du besonders gern hast?

Welche drei Eigenschaften schatzt du besonders an dieser Person? Schreibe sie in
das Herz.

Wenn du dieser Person deine Gedanken mitteilen mochtest, kannst du das Herz
ausschneiden und ihr schenken.
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AB 8 Grimm und Mohrchen und die vergessenen Worter

Grimm, Mohrchen und Feline entdecken altmodische Woérter. Sie sind sich einig,

dass diese Worter nicht vergessen werden dirfen.

Suche dir einen Partner.

Schreibt acht dieser vergessenen Worter von Grimm und Mohrchen heraus.

Versucht gemeinsam, die Bedeutung dieser Worter herauszufinden.
(Befragt dafiir z. B. eure Lehrer/Eltern/GroRReltern oder recherchiert im Internet.)

]
S c{'

~y i i

J\‘\‘}L}ii\,‘
,‘ | 3 ~{4/2,3, 3
/f?(/?;??’?a(,(o v (%L}*Zg/
B

~

vergessenes Wort | Bedeutung

# sammelt weitere vergessene Worter und schreibt diese auf

eine Karteikarte. Lest sie den Kindern eurer Klasse vor und
lasst sie deren Bedeutung raten. Naturlich konnt ihr eure
Worter auch an einer Leine im Klassenraum aufhangen.

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢
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AB 9 Grimm und Mohrchen bauen eine Rakete

Aus alten Schachteln und Kartons bauen sich Grimm und Mohrchen eine Rakete.

[ ]
[ Stelle dir vor, die beiden fliegen wirklich zusammen ins Weltall. Was kdnnten sie

dort erleben? Schreibe Grimm und Mohrchens Weltraumabenteuer auf.
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AB 10 Grimm und Mohrchen bauen eine Rakete

Grimm und Mohrchen sind stolz auf ihre aus Altpapier gebaute Rakete.
Sie haben aus etwas Altem etwas Neues erschaffen.

“ Suche dir zwei Partner. Uberlegt gemeinsam,
was ihr aus Altpapier oder Plastikmull bauen kénntet.

e Fertigt eine Skizze eurer Idee an.
e Notiert, welche Materialien ihr dafiir benoétigt.

e Setzt gemeinsam euer Vorhaben um.

e Schreibt abschliefend einen kurzen Text, in welchem ihr
euer Projekt der Klasse prasentiert.

Diese Ideen konnen euch helfen: Turm Rakete Ritterburg Murmelbahn
Piratenschiff Fantasietier ...

Skizze:

Diese Materialien benotigen wir:

4 N

\_ /
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AB 11 Grimm und Mohrchen und das , Tankeschon”

Mohrchen lernt Grimms Freund Rudi kennen.

[ ]

¢ Lies die Satzanfange und finde das passende Satzende. Trage den
jeweiligen Buchstaben in das Kastchen hinter dem Satzanfang ein
und du erhaltst ein Losungswort.

1. Am Zaun zwischen den gelben Blumen wartete ...
2. Rudiund Grimm nippten an ihrer Limonade, beobachteten ...
3. Mohrchen wollte ein Spiel spielen und ...
4. Grimm und Mo6hrchen besuchten Rudi an seiner Tankstelle und ...
5. An Rudis Tankstelle kénnen Autos ...
6. Rudi erklarte M6hrchen, dass eine Waschanlage ...
7. Grimm bekam rote Ohren, als ...
8. Rudiund Grimm tuschelten verdachtig ...
9. Die Uberraschung war groR, denn ...
10. Mohrchen jubelte und ratterte ...
/
R
K | ... es gab Rhabarberschorle und einen Lolli flir Méhrchen.
0 .. Rudi hatte ein Rudimobil fiir den Zesel gebaut.
T ... ein kraftiger Mann mit Latzhose und einer wunderschénen Glatze.
C | ...erdem Zesel erklarte, dass er kein Auto habe.
E ... gewaschen und betankt werden.
H .. und heckten einen Plan aus.
A | .. die Wolken und schauten nach, ob der Apfelbaum schon bliihte.
S ... wie ein richtiges Badezimmer mit Shampoo und Fohn ist.
N .. mit dem kleinen Auto die Stral3e auf und ab.
N ... schlug vor, dass Farbenspiel gemeinsam zu spielen.
Losungswort:

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢ © dtv junior/ dtv Reihe Hanser 21



AB 12 Grimm und Mohrchen gehen nicht ins Bett

Mohrchen schlagt vor, an diesem Abend nicht schlafen zu gehen, sondern alle die Dinge
zu tun, zu denen einem sonst die Gelegenheit fehlt.

[ ]
[ ] Schreibe in die Gedankenblasen, was Grimm und Mohrchen machen.

Ergdnze drei eigene Vorschlage, was du gern einmal nachts machen wirdest.

" Warum schlagt Grimm am nachsten Tag vor, alles so wie immer zu machen?

Erklare.
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AB 13 Grimm und Mohrchen und die Biicherkinder

Grimm erklart Mohrchen, dass Erwachsene oft Blicher fiir Kinder
aussuchen, die diese gar nicht interessieren. Doch Zesel findet
einen Weg, viele Kinder am Lesen zu begeistern.

[ ]
[ ] Wie gelingt das dem Zesel? Verbinde den Satzanfang mit dem

richtigen Ende.

Gemeinsam machten sie ...

Zu jedem Ding erzahlte er
eine Geschichte, ...

die spannend, aber so
erfunden war, dass sich ihm
die Streifen bogen.

Dann bauten sie ...

alle zusammen eine Hohle.

eine Weltreise durch den ...

Nenne Grinde, warum Lesen fir dich personlich toll ist.

Suche dir ein Kapitel aus dem Buch aus und tbe fliissig und betont vorzulesen.

Worauf musst du beim Vorlesen achten? Schreibe deine Tipps unten auf die
Abreildzettel und klebe sie auf ein Plakat in der Klasse.
So kdonnen die anderen Kinder von dir lernen.

Vorlesetipps:

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢
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AB 14 (Vor-) Lesestunde

Der Zesel hat den Kindern Grimms Buchladen gezeigt und sie

haben es sich in einer selbstgebauten Hohle gemitlich gemacht. {;f;w"u“];

Sie lauschen Djamal, der ihnen vorliest. S5 nde
Heute hast du auch Zeit zum Lesen und Vorlesen.

Hier sind Vorschlage, wie du mit deiner Klasse eine Lesestunde
gestalten kannst.

[ X ]

00 1 Stelle einem Kind/der Klasse dein Lieblingskapitel vor
und erklare, warum du es gut findest.
Lies deine Lieblingsstelle daraus vor.

2. Plant mit eurer Patenklasse eine Vorlesestunde. Dann kannst du deinem
Patenkind deine Lieblingsgeschichte aus dem Grimm-und-Mohrchen-Buch
vorlesen.

“ 3. Baut euch in der Klasse eine gemutliche Lesehdhle und lest euch gegenseitig aus
euren Lieblingsbichern vor.

4. Lies mit einem Partner gemeinsam, z. B. nach der Tandemmethode oder mit
verteilten Rollen.
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AB 15 Grimm und Mohrchen und das Sauberkunststiick

Mohrchen verkleidet sich als Sauberer Hironimuss Lavendel und mochte ein
Bad nehmen.

[ ]
0 Male an, welche Dinge oder Gegenstande bei Mohrchen mit in die Badewanne

kommen.
Taucherbrille Hai Gummistiefel Schaumseife
Piratenschiff Birste U-Boot Quietscheentchen
Wasserball Schildkrote Plastikfisch
Mangoldseife Schwamm GieBBkanne = /4
Kapitansmiutze Muschel Waschlappen
Schneebesen Regenschirm Badehaube

Mohrchen sagt immer den gleichen Zauberspruch: ,Schnicke, schnelle, auf der Stelle!”

#" Hilf Mbhrchen und finde andere Zauberspriche. Schreibe sie auf.
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AB 16 Grimm und Mohrchen verabschieden den Sommer

Mdohrchen wohnt nun schon einen ganzen Sommer lang bei Grimm. Er stellt fest, dass die
Sonne inzwischen nicht mehr so sehr warmt und dass es nun manchmal nach Nebel riecht.
Grimm und Md&hrchen planen daher eine Abschiedsfeier fliir den Sommer.

[

[ ] Schreibe die 4 Jahreszeiten in die Kreisabschnitte. Lies im Kapitel nach, was fiir
Grimm und Mohrchen typisch fiir den Sommer ist, und schreibe es in den Sommer-
Kreisabschnitt. Notiere auch, woran Mohrchen den Herbst erkennt.

Was ist fir dich typisch und wichtig im Winter bzw. Frihling?
Schreibe es in die Kreisabschnitte.

V 4 Wie kdnnte ein Winterabschiedsfest von Grimm und Mo6hrchen aussehen?

Schreibe auf.
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AB 17 Grimm und Mohrchen spielen Schiffe verschenken

Mohrchen blattert in Grimms altem Seemannsbuch und entdeckt viele fast vergessene

Worter. Grimm bringt ihm bei, Papierschiffe zu falten.

Suche im Internet eine Bastelanleitung fiir Papierschiffe.

Schreibe, wie Grimm, vor dem Basteln ein Kompliment, einen schénen Spruch,
ein kurzes Gedicht, usw. ... auf das A4-Papier. Falte nun daraus ein Schiff.

Vielleicht kannst du auch kleinere Schiffe falten?
Verschenke das Schiff an eine Person, der du eine Freude machen mochtest.

Mohrchen hat gemerkt, dass er etwas angestellt hat. Er schreibt Grimm einen
Entschuldigungsbrief.

,Das wa ausferseen Es tud mit lait“

Verbessere Mohrchens Fehler und schreibe die zwei Satze richtig auf.
Schlage im Worterbuch nach, wenn du unsicher bist.

Grimm erklirt, dass jeder Arger wieder verfliegt. Beende die Vergleiche.

So wie ein Gewitterregen,

So wie eine Seifenblase,

So wie ein kleiner, fieser Pups,

Grimm packt die gebastelten Schiffe in seine Einkaufskdrbe und macht sich mit
Mo6hrchen auf den Weg, sie zu verschenken.

Wie reagieren die Menschen auf dieses Geschenk? Schreibe auf.
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AB 18 Grimm und Mohrchen spielen Schiffe verschenken

Grimm und Mohrchen verteilen die gebastelten Schiffe im ganzen Ort. ‘\\\

% S

Du hast hier nun die Mdéglichkeit, das Spiel ,,Schiffe versenken” mit
einem Partner auszuprobieren. Jeder von euch bendétigt das folgende Arbeitsblatt.

In das Raster A verteilst du deine eigenen Schiffe (2 Einer, 2 Zweier, 2 Dreier, 1 Vierer und
ein 5er Schiff), ohne dass es dein Partner sieht.
Die Schiffe werden entweder senkrecht oder waagerecht eingetragen. Die Kdstchen eines
Schiffes missen in einer Linie bleiben und diirfen nicht um die Ecke gehen. Achtung, die
Schiffe dirfen sich nicht berihren.
Wenn ihr damit fertig seid, geht es los. Fragt nach einzelnen Positionen und versucht alle
Schiffe des anderen zu finden.

1. Kind fragt z. B.: Was ist im Feld D3?

2. Kind antwortet: (Wenn da kein Schiff eingezeichnet ist) ,, Wasser”.

(Wenn ein Schiff eingezeichnet ist) ,, Treffer”.

Wird das letzte Teil des Schiffes erfragt, sagt man ,,versenkt”.
Das 1. Kind markiert sich die Antwort in dem zweiten Plan, z. B. mit 2 Farben oder mit Kreis
und Kreuz. Gespielt wird immer im Wechsel. Nach einem Treffer ist man nochmal dran.
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AB 19 Grimm und Mohrchen mogen alles, was rund ist

Grimm und Mo6hrchen erleben gemeinsam viele tolle Abenteuer.
Welches Abenteuer konnten die beiden noch erleben?
[ ]
[ Wihle ein Foto oder eine Uberschrift aus und schreibe dazu eine Geschichte auf ein
Schmuckblatt.

Uberschriften

Fotos zum Auswahlen zum Aus- und Abschneiden

Grimm und Mo6hrchen

g treffen den Osterhasen

Grimm und Mohrchen
feiern Geburtstag

Grimm und Mohrchen
machen ein FuRballturnier

Grimm und Mohrchen
auf grol3er Wanderung

Grimm und Mohrchen
finden einen Schatz

Grimm und Mdhrchen
gehen auf den Flohmarkt

Grimm und Mohrchen
machen Urlaub

Grimm und Mohrchen
feiern Karneval

Grimm und Mdhrchen
machen eine Nachtwanderung
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AB 20 Grimm und Mohrchen mogen alles, was rund ist

Mohrchen hat vergessen, an was er gerade denkt. Er weilR nur noch, dass es irgendwas
Rundes war. Grimm mochte Mohrchen helfen. Er behauptet, dass es tausend
verschiedene Sorten von Rundem gibt.

[ ]
[ ] Welche runde Form haben die folgenden Dinge?
Lies im Kapitel 12 nach und vervollstandige die Tabelle.

Eier eirund
Igel piksrund
Mutzen
Fleischballchen
Suppendosen
Wasserball
Kleingeld
Schwimmreifen
Apfelsinen
Sommerhut
Torte

Kannst du erklaren, wie Grimm und Moéhrchen diese Worter gebildet haben?

Schaue dich im Klassenzimmer um und notiere zehn Dinge, die du siehst.
Versuche anschliellend, genau wie Grimm und Mdhrchen, die Art der
runden Form zu beschreiben.

(z. B. Brotdose = knusperrund oder Stuhl = sitzrund)
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AB 21 Grimm und Mohrchen warten auf Weihnachten

Der kleine Zesel feiert zum ersten Mal Weihnachten. Alles ist neu fiur ihn.

“ Suche dir drei Partner. Bearbeitet die Fragestellung ,Was bedeutet Weihnachten fiir
dich?”“ anhand der Placemat-Methode.

e Zunachst schreibt jeder seine Gedanken zur Frage in eines der vier Kastchen.

e Stellt euch anschlieRend eure Antworten in der Kleingruppe vor.

e Wahlt gemeinsam drei Antworten aus, die eurer Gruppe am wichtigsten sind
und prasentiert sie der Klasse.

Was bedeutet
Weihnachten

fur dich?

e Recherchiert im Internet, wie in anderen Landern Weihnachten gefeiert wird.
Allerdings wird auch in Deutschland nicht in allen Familien Weihnachten gefeiert.
Schreibt eure Ergebnisse in Form eines Steckbriefes auf.

(Wer bringt die Geschenke?; Welche Traditionen gibt es?; Was wird zu Weih-
nachten gegessen? ...)

Stephanie Schneider »>Grimm und Md&hrchen - Ein Zesel zieht ein¢ © dtv junior/ dtv Reihe Hanser 31




AB 22 Grimm und Mohrchen warten auf Weihnachten

Mdohrchen hat noch nie von Weihnachten oder dem Weihnachtsmann gehort.
Als der Blumenladen den Adventskranz liefert, stellt der Zesel allerlei lustige Uberlegungen an,
was dies wohl sein kénnte.

[ ]
[ ] Beantworte die folgenden Fragen!

1. Was, glaubt Mohrchen, liegt vor der Hausttir?
a)

b)

c)

2. Wie beantwortet Grimm Mohrchens Frage, wozu man einen Adventskranz braucht?

3. Wie nennt der Zesel einen Adventskranz?

4. Was stellt der Zesel letztendlich mit dem Adventskranz an?

5. Stelle dir vor, M6hrchen bekommt einen Adventskalender von Grimm.
Welche lustigen Bezeichnungen konnte der Zesel dafiir finden?
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AB 23 Postkarte an die Autorin

Die Autorin Stephanie Schneider lebt mit ihrer Familie in Hannover.

Seit vielen Jahren schreibt sie nun schon Blicher fir Kinder. '
[ Jetzt bist du dran, eine Postkarte an sie zu schreiben. l

e Uberlege zunichst, was du Frau Schneider erzihlen oder
fragen mochtest. Vielleicht hast du noch Fragen zum Zesel oder zu Grimm?
Schreibe deine Ideensammlung hier auf.

e Schneide die Postkarte aus.

e Schreibe nun die Postkarte.

Liebe

e Male ein passendes Bild auf die Vorderseite.
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AB 24 Abschlussquiz |

Bist du ein richtiger ,Zeselexperte”?
[ ]

4 [
% :
[ ] Finde es heraus, indem du die Fragen des Abschlussquiz "ﬁ
beantwortest. ’S

1. In Mohrchens Koffer befindet sich ...
[ Spielzeug. [ ein dickes Buch. O Kleidung.

2. Grimm wohnt in einem Haus mit ...

O einem wilden Garten. [ einer griinen Tir. [ einem Balkon.

3. Grimm und Mohrchen lernen sich kennen und wollen gemeinsam...

O Pfannkuchen machen. [ Kuchen backen. O Pudding kochen.

4. Der Buchladen von Grimm heift ...

O Leseratte. [ Bucherkiste. O Bucherwurm.

5. Aus Altpapier bauen sich Grimm und Moéhrchen ...

[ eine Rakete. [ ein Rennauto. [ ein Flugzeug.

6. Grimms Freund Rudi besitzt ...

O einen Einkaufsladen. O eine Grillstube. [ eine Tankstelle.

7. Nach der Nacht auf dem Schuppendach gibt es zum Friihstiick Honigbrot ...
O und Kaffee. 0 und Orangensaft. [ und Tee.

8. Die Kinder bauen in der Biicherkiste eine Lesehohle mit Kissen und ...

[ Sitzsacken. [J Decken. 0 Hangematten.

9. Mohrchen verkleidet sich als Sauberer Hiironimuss ...

O Salbei. [ Lavendel. O Myrrhe.

10. Der Herbst ist da und Grimm und Mohrchen kaufen sich neue ...

O Gummistiefel. [0 Regenschirme. [ Jacken.
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AB 24 Abschlussquiz Il

11. Grimm und Mohrchen verteilen im Dorf ...

O Gedichteblumen. O Geschichtenschiffe. [ Liederkranze.

12. Im Café Kuchenstube gibt es heute nur noch ...

O vanilleballchen. O Kurbistorte. O Nussecken.

13. Der Adventskranz von Grimm und Mohrchen hangt ...

[ an einer Angel. [ an der Tur. O im Schuppen.

Auswertung:

= 11-13 richtige Antworten:
Herzlichen Glickwunsch! Du bist ein richtiger
Zeselexperte!

= 5-10 richtige Antworten:
Prima! Du hast im Buch gut aufgepasst!

= unter 5 richtige Antworten:
Ups, ... du hast noch nicht genau genug gelesen.

&
#" Denkt euch eigene Quizfragen aus und notiert diese auf einer Karteikarte.

Spielt eine Quizrunde im Plenum oder in der Gruppe.
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AB 25 Buchempfehlung

Du hast nun das Buch ,,Grimm und Mohrchen” von Stephanie Schneider gelesen. Stell dir
vor, du darfst dieses Buch fiir eure Schulblicherei auswahlen.

[ ]
[ ] Schreibe eine Buchempfehlung und beantworte die folgenden Fragen.

= Ich empfehle dieses Buch, weil

Ich fand die Geschichte...

D spannend D lustig D gruselig D traurig I:I einfach
D schwierig D langweilig D interessant D

Dieses Buch ist besonders geeignet fir...

I:l Jungen I:l Madchen I:l Jungen und Madchen

Welche Person/Figur hat dir im Buch besonders gut gefallen? Begriinde.

Welche Stelle oder welche Illustration hat dir am besten gefallen?

Das hat mir nicht so gut gefallen:
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Materialien und Medien

Kapiteltibersicht

Leseabschnitte Inhalt Uberschrift
Der Buchhéandler Grimm lernt den Zesel M6hrchen kennen, der
$.5-14 plotzlich in seiner Buchhandlung auftaucht und bleibt. Ein M6hrchen fir
’ Gemeinsam fangen sie an, ihre Erlebnisse und Geschichten Grimm
aufzuschreiben.
Mit Mohrchen an seiner Seite verfliegt die Zeit im Buchladen .
. . . Grimm und
sehr schnell und Grimm macht sich mit dem Zesel auf den Weg .
S.15-21 . . . | Moéhrchen gehen
nach Hause. Mohrchen staunt und hat viele Ideen, was man bei
. . N nach Hause
Grimm spielen kdnnte.
Grimm und Mohrchen spielen im Haus. Als sie Pudding kochen Grimm und
S.22-29 wollen, fehlen ihnen noch die Eier. Um diese zu finden, miissen | Mdhrchen machen
sie nun erstmal aufraumen. Kopfstand
Grimm nimmt Mohrchen mit in seinen Buchladen. Dort
arbeiten beide gut zusammen. In der Mittagspause lernt .
i . s . . Grimm und
Mohrchen die freiwillige Feline kennen, die ihren Suppentopf . .
S.30-36 N . B . . . Mohrchen und die
abholen méchte. Gemeinsam Uberlegen sie altmodische Worter versessenen Warter
und schreiben diese auf Zettel. Bald ist die ganze Blicherkiste g
mit Wortgirlanden geschmiickt.
Aus Altpapier und Kartons basteln Grimm und Md&hrchen eine Grimm und
S.37-46 grofSe Rakete. Ausgestattet mit Proviant wagen sie dann einen Mohrchen bauen
Flug mit der Papprakete. eine Rakete
Rudi, Grimms Freund, kommt zu Besuch und die beiden stehen
am Gartenzaun und betrachten das Geschehen auf der StrafSe. Grimm und
S.47-59 Grimm nimmt Mohrchen mit zu Rudis Tankstelle und zeigt ihm Mohrchen und das
die Waschanlage. Rudi schenkt dem Zesel das Rudimobil, ein ,Tankeschon”
kleines rotes Auto.
Als Mohrchen eines Abends nicht ins Bett gehen mochte, zeigt )
. . . s . . vpy s .. Grimm und
ihm Grimm viele Moglichkeiten, sich zu beschéaftigen, um miide .
S.60-67 . . . . . Mohrchen gehen
zu werden. Doch nichts hilft. Die beiden stellen jedoch fest, C
nicht ins Bett
dass alle anderen nachts schlafen.
Als eine Frau ein Buch fiir ein Kind kaufen will, fallt Mohrchen .
. . . . | Grimm und
auf, dass kaum Kinder zu Grimm in den Laden kommen. Das will . .
S.68-77 . . . L . . Mohrchen und die
er andern und ladt alle Kinder ein. Sie stobern im Laden und .. .
. . . . . Blicherkinder
lesen sich gegenseitig vor. Grimm ist glicklich.
Mohrchen verkleidet sich als Sauberer Hiironimuss und mochte
ein Bad nehmen. Nachdem Grimm alle die gewlinschten Grimm und
S.78-84 Gegenstdnde und Spielsachen mit ins Badewasser getan hat, Mohrchen und das
entscheidet sich Mohrchen doch lieber fir eine Dusche unterm | Sauberstiick
Apfelbaum.
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Leseabschnitte | Inhalt Uberschrift
Mohrchen bemerkt, dass der Sommer sich verandert. Er lernt die ;ré:rr:hlg;d

S. 85-92 Jahreszeit Herbst kennen und verabschiedet den Sommer mit .

. verabschieden den
einer Party.
Sommer
Grimm zeigt dem Zesel, wie man Papierschiffe faltet. M6hrchen .
. he . . . Grimm und
Ubt von nun an fleiRig, jedoch mit Grimms Geschenkgeschich- R .
$.93-102 ) L . ot Mohrchen spielen
ten. Der findet das anfanglich gar nicht toll, doch schlieBlich .
. . . . Schiffe verschenken
verteilen sie die Geschenkgeschichtenboote im Ort.
An einem Novembermorgen sitzt Méhrchen am Fenster und
denkt nach. Als Grimm ihn anspricht, hat er allerdings .
. . . Grimm und
vergessen, was ihn so beschaftigte. Er weild nur noch, dass es . .

S$.103-112 i . ; . Mohrchen mogen
rund war. Die beiden machen sich auf die Suche nach runden alles. was rund ist
Dingen. Auch die Nussecken im Café bilden schlieRlich einen ’
kugelrunden Zeselbauch.

Der Zesel backt mit Grimm Weihnachtsplatzchen und lernt die
typischen Weihnachtsbrauche kennen. Moéhrchen hat sich fir .

. . Grimm und
den Adventskranz allerdings eine andere Verwendung ..

S.113-125 ) R . Mohrchen warten
ausgedacht und angelt so viele Besucher fiir das Haus mit der auf Weihnachten
schiefen 7. Das Weihnachtsfest feiern die beiden im Kreis ihrer
alten und neuen Freunde.

Losungen
AB 1

e heildt Feline )

ist ein Zesel und °
heillt M6hrchen

heilt Grimm

ist tapfer, stark und -

hat einen fleckigen -

arbeitet in einem

erleben

schon Koffer dabei Buchladen
- bringt Grimm einen - mochte mit Grimm ist ein heimlicher
Topf Suppe viele Geschichten Dichter

hat es standig eilig -

hat ein dickes Buch
dabei, um gemeinsame
Abenteuer
aufzuschreiben

fuhlt sich sehr einsam

arbeitet bei der -
Feuerwehr

ist eine Mischung aus
einem Esel und einem
Zebra

ist in Feline verliebt
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AB 6:
Losungswort: Topfstand

AB 7:
X Grimm beginnt zu stottern.
Er schenkt ihr Blumen.
X Grimms Ohren werden feuerwehrrot.
Er umarmt Feline.
X Grimm schenkt ihr sein schonstes Lacheln.
Er hat ein Gedicht fiir sie geschrieben.
AB 11.:
Losungswort: Tankeschon
AB 15:
Diese Gegenstande sind NICHT in der Badewanne:
Hai, U-Boot, Schildkrote, Waschlappen, Muschel, Badehaube
AB 20:
Eier eirund
Igel piksrund
Mditzen kopfrund
Fleischballchen happsrund
Suppendosen rollrund
Wasserball schlapprund
Kleingeld klimperrund
Schwimmreifen bauchrund
Apfelsinen kullerrund
Sommerhut sonnenrund
Torte klrbisrund
AB 22:
1. a) Reserverad fir ein Waldauto b) modernes Vogelnest  c) Hut mit Belliftung

2. ,,Der hilft beim Warten und zeigt uns, wann Weihnachten kommt.“ (S. 115)
3. Wennskranz
4. Er befestigt ihn mit einer Angel und einem Springseil am Zaun.

Abschlussquiz:

1. O ein dickes Buch. 2. [0 einem wilden Garten. 3. O Pudding kochen.
4. [ Bucherkiste. 5. O eine Rakete. 6. O eine Tankstelle.
7.0 und Tee. 8. [ Decken. 9. [ Lavendel.

10. [0 Gummistiefel. 11. [0 Geschichtenschiffe. 12. [ Nussecken.

13. O an einer Angel.
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