die Grane
F‘:I:oraast!lildkrntn

-
USBORNE

Schnapp und weg!
Das superschnelle Martenspiel

Unterwasserwelt

Schnapp und weg! Das
superschnelle Kartenspiel:
Unterwasserwelt
Kartenspiel-Set mit
Meerestieren — trainiert das
Reaktionsvermogen — ab 3
Jahren
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Schnapp und weg! Das superschnelle
Kartenspiel: Unterwasserwelt

Kartenspiel-Set mit Meerestieren — trainiert das
Reaktionsvermogen — ab 3 Jahren

Sommerlicher Spielspall — nicht nur fiir den Urlaub

Bei diesem Kartenspiel sind Konzentration und Schnelligkeit gefragt. Wer
entdeckt zuerst zwei gleiche Karten auf dem Tisch und reagiert am schnellsten?
Wer am Ende alle Karten hat, gewinnt. Die farbenfrohen Unterwassermotive
machen dieses Spielerlebnis fiir zwei oder mehr Personen komplett.

+ 13 x 4 verschiedene Motive
« Trainiert Reaktionsvermogen und Konzentration sowie soziale Kompetenzen
« Flir zwei oder mehr Mitspielende
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