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Schnapp und weg! Das superschnelle

Kartenspiel: Kunstwerke

Wer reagiert am schnellsten und entdeckt zuerst zwei gleiche Karten auf dem
Tisch? Und wer hat am Ende alle Karten gewonnen? Hier sind Konzentration und
Schnelligkeit gefragt. — Schnapp und weg! ist ein Spiel fiir zwei oder mehr
Spieler. Es besteht aus 52 Karten mit Kunstwerken (je vier Karten zeigen das
gleiche Motiv). Ziel des Spiels ist es, alle Karten zu besitzen.
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